PEDAGOGISK MATERIALE

FORMAL OG MAL

e Utvikle evnen til 4 tale og lytte. b

e Utvikle evnen til & skape og uttrykke seg. KOBLET TIL LAREPLANEN
e Utvikle ordforrad og begreper.

o Utvikle kreativitet og fantasi.

e Trene samarbeid og sosiale ferdigheter.

KLASSIFISERING

Matematikk  Sprak Motorikk

Flano - Gullhar og de tre bjernene
Art.nr. 133859

UNDERVISNINGSOPPLEGG

Fortell det velkjente og populeere eventyret “Gullhar og de tre bjgrnene” ved hjelp av materialet “Flanosaga
Gullhar og de tre bjgrnene”. Bruk valgfri type flanotavle sammen med flanobildene.

Man kan velge mellom 3 lese fortellingen fra en bok forst og deretter jobbe med flanobildene, eller ga direkte
til & fortelle eventyret med flanobildene. Fortell fritt med bildene som stotte, sett dem opp én etter én pa
tavlen etter hvert som de introduseres i eventyret.

Fortellergvelser: Bytt pa & veere forteller og bruke flanobildene for & gjenfortelle eventyret.

Drama og rollespill: Bruk flanobildene for a iscenesette eventyret. Barna/elevene kan spille forskjellige roller
og spille ut eventyret. Diskuter etterpa hvordan det fgltes a veere de forskjellige karakterene. Bytt roller og
gjenta. Snakk om hvordan det na foltes a veere en av de andre karakterene.

Matematikkavelser: Bruk bjgrnene, sengene, skalene og stolene i eventyret for a telle antall og sammenligne
storrelser. Ordne dem fra minst til starst.

BEGREP

Eventyr, fortelling, antall, starrelse, rollespill, gjenfortelle etc.

FLERE TIPS OG IDEER

Skapende aktiviteter: Lag egne bilder av karakterene og gjenstandene i eventyret. Bruk ulike materialer som
papir, maling, stoff eller hvorfor ikke lage egne flanobilder med flanellografkartong. Fortell eventyrene for
hverandre.

Naturfag: Bruk eventyret som utgangspunkt for a leere mer om bjgrners leveomrader, hva de spiser og
hvordan de lever. Diskuter forskjeller og likheter mellom fortellingens bjgrner og ekte bjgrner.

lekolar’



Kortfattet sammendrag av eventyret “Gullhar og de tre bjgrnene”: Gullhar er en liten jente som en dag gar seg
vill i skogen og finner et hus som tilharer tre bjgrner: en stor bjgrn, en mellomstor bjgrn og en liten bjorn. Nar
hun gar inn i huset, finner hun tre skaler med gret, tre stoler og tre senger. Hun prever alle og finner ut at den
lille bjernens gret, stol og seng passer henne best. Hun sovner i den lille sengen. Nar bjgrnene kommer hjem

og oppdager at noen har veert i huset deres, blir de overrasket og sinte. Da vakner Gullhar, hopper ut gjiennom

vinduet og lgper hjem.
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