PEDAGOGISKT MATERIAL

SYFTE OCH MAL

|
e Utveckla férmaga att sortera efter egenskaper. .
o . . LAROPLANSKOPPLAT
e Framja utveckling av ordfdrrad och begrepp.
e Trana pa att formulera egna tankar och uttrycka dem.
e Utveckla observationsformaga och uppmarksamhet.
e Trana finmotorik.
GRADERING

Matematik  Sprak Motorik

EDUCO ConnAct
Art.nr. 149620

LEKTIONSFORSLAG

Lar kdnna materialet: EDUCO ConnAct bestar av en spelbrada i trd med en spinner, 36 plastkort med 18
karaktarer och 18 amnen samt 4 sugkoppar. Materialet uppmuntrar sprakutveckling pa ett lekfullt satt. Kan
spelas som ett spel dar man snurrar spinnern och tar ett matchande kort sa snabbt man kan med sugkoppen.
Vem samlar flest kort? Férsta gangen man tar fram materialet kan man fokusera pa karaktarerna, visa dem pa
spelbradan och ta fram motsvarade bildkort. Namnge dem och diskutera kring dem. Nar man gar vidare kan
man visa ovriga bildkort, utforska dem och namnge aven dessa. Har kan man tillsammans ga igenom hur de
kan associeras till karaktarerna till exempel katten-kattmaten, sangaren-mikrofonen, barnet ute i regnet-
paraplyet o.s.v.

Spela tillsammans: Placera bildkorten tydligt framfér er och lagg fram spelbradan med spinnern mellan er
som spelar. Alla deltagare har en sugkopp var. Turas om att snurra spinnern. Nar spinnern stannar tittar man
pa vilken karaktar den pekar pa och forsoker sa snabbt som méjligt ta motsvarande bildkort med sugkoppen.
Den som har tagit kortet forst far foérklara vad som illustreras pa kortet och sedan behalla det. En annan
variant nar man spelar kan vara att inte bara ta "vem”-kortet, utan att sa snabbt som mdjligt leta efter "vad"-
kortet ocksa till exempel om spinnern hamnar pa den réda katten sa ska man ta kortet med kattmaten.

BEGREPP

ord och begrepp kopplat till karaktarerna och bilderna, sortera, associera, berattande, gestaltande, farger

YTTERLIGARE TIPS OCH IDEER

Spela tillsammans efter farg: Placera bildkorten tydligt pa bordet. Snurra spinnern. Titta efter vilken farg den
pekar pa och ta ett kort med matchande farg med sugkoppen sa snabbt som mojligt. Den som har tagit
kortet forst far forklara vad som illustreras pa kortet och behalla det.

lekolar’



Lek charader tillsammans: Anvand spinnern eller bildkorten med karaktarer. Snurra spinnern eller ta ett kort
och gestalta. De andra ska gissa vilken bild du gestaltar. Variation: Ta ett "vem"-kort och ett "vad"-kort.
Kombinera korten for att gestalta.

Skapa en berattelse: Valj ett bildkort, valj sedan ett andra kort och hitta pa en berattelse som inkluderar
bilderna pa bada korten. Kan du fortsatta om du valjer ett tredje kort? Fortsatt som du vill och var
skadespelare i din egen teater. Byt kort om du tycker att ditt kort inte alls passar med de &vriga du har.

Sortera bildkorten: F&rsok att hitta kort som har ett gemensamt tema till exempel, samla alla kort som
matchar temat var. Eller samla alla kort som bdrjar med en speciell bokstav. Benamn korten och beratta varfor
du anser att de matchar/associerar med varandra.
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