


@ For 2-4 spelare fran 4 ar. Speltid ca 15 minuter.

SPELi=E

| Fargrally tévlar ni mot varandra for att se vem som snabbast tar sig runt banan och
kér 6ver malrutan. Varje bil ska plocka upp sex figurer i olika farger langs banan. Om du
inte lyckats plocka upp alla sex figurerna, far du kora ett extra varv. Med lite tur halkar
du framét pa en oljeflack och kan komma snabbt ifatt. Tryck pa gasen for nu kor vi!

FORBEREDEIIZER

Lagg fram spelplanen. Valj varsin bil. Lagg alla figurer
vid sidan om spelplanen. Ladgg fram tarningen. Valj vem
som ska bdérja.

Du som bérjar satter din bil pa start- och malrutan,

som ar vit- och svartrutig, och slar med tarningen. Flytta
framat pa spelplanen, i pilarnas riktning. Nar du kér runt
banan ska du fylla din bil med sex olika figurer, en figur
i varje farg.

Nar du hamnar pa:

A /NN

Plocka upp en figur i rutans farg. Har rutan flera farger, véljer du sjalv en av fargerna.
Nar du plockat upp en figur, eller om du redan har en figur i férgen, gar turen vidare.

= Inget hander och turen gar direkt vidare,

SIa en gang till med tarningen. Flytta lika manga steg som tarningen

visar framat eller bakat. Pilen visar at vilket hall du ska ga. Hamnar du

p& en fargruta far du ta en figur i rutans farg. Darefter gar turen vidare.

Har du inte plockat upp alla figurer nar du kommer till mal far du ga ett
varyv till pa banan.

El ol EESLE EEEE =
FE75 FiAAERS
Den rallybil som kommer forst till malrutan, eller kér dver den, med sex figurer
i olika farger, har vunnit spelet.




® For 2-4 spillere fra 4 &r og oppover. Spilletid ca 15 minutter.

SP7IiET 7§ ADRTE TREAA

| Fargerally gjelder det a flytte fortest mulig rundt banen og kjore forst i mal.

Hver spiller skal samle seks figurer i ulike farger i bilen sin. Hvis du ikke klarer

4 samle alle seks figurene, ma du kjore en ekstra runde. Er du ekstra heldig, sklir du
pé en oljeflekk og kommer deg raskere avgarde. Trykk pa gassen, for na kjgrer vil

FORBEREDZISER

Legg spillebrettet midt pa bordet eller pa gulvet. Spillerne
velger hver sin bil som de setter foran seg. Sett alle figurene
ved siden av spillebrettet. Yngste spiller begynner spillet.
Spillet fortsetter s med spilleren til venstre.

Ferste spiller setter bilen sin pa start- og maélfeltet med sorte
og hvite ruter, kaster terningen og flytter bilen sin fremover
pa spillebrettet i pilens retning. Spilleren skal fylle bilen sin
med seks figurer, én i hver farge.

Nar spilleren havner pa:

Yy /NN

Spilleren tar figuren i samme farge som feltet han star pa. Hvis feltet har
flere farger, velger spilleren selv en av fargene. Hvis spilleren allerede har figuren
i den bestemte fargen, skjer ingenting. Turen gar sa videre til neste spiller.

= Ingenting skjer. Turen gdr videre til neste spiller.

Spilleren far ett ekstra terningkast. Flytt like mange felter som terningen
viser, fremover eller bakover, Pilen viser hvilken vei spilleren kan flytte.
: Hvis spilleren sa lander pé et fargefelt, kan han ta en figur i samme farge
som pé feltet. Turen gar videre til neste spiller.
Hvis du ikke klarer & samle alle seks figurene, mé du kjere en ekstra runde.
VIAAEREN AV SPILLIET

Spilleren som klarer & samle seks figurer i ulike farger i bilen sin og komme
forst frem til, eller passerer malfeltet med sorte og hvite ruter, vinner spillet.



For 2-4 spillere fra 4 &r. Spilletid ca 15 minutter.

SFiii=E

| Farverally konkurrerer | om, hvem der er hurtigst og ferst kommer over malstregen.
Hver bil skal samle seks figurer op i forskellige farver langs banen. Hvis du ikke samler
alle seks figurer op, skal du kere en ekstra omgang. Med lidt held glider du fremad pa
en oliepyt og indhenter hurtigt de andre. Tryk gassen i bund for nu kerer vil

FORBEREDEISER

Leaeg spillepladen frem. Vaelg en bil hver. Stil alle figurerne
klar ved siden af spillepladen. Leeg terningen klar. Valg
hvem der skal begynde.

Den, som begynder, saetter sin bil pa start- og
malstregen, som er hvid- og sortstribet, og slar med
terningen. Flyt fremad pé spillepladen, i pilenes retning.
Mens du kerer rundt pa banen, skal du fylde din bil med
seks forskellige figurer, en figur i hver farve.

Nar du lander pa:

A NN

Saml en figur op i feltets farve. Har feltet flere farver, vaelger du selv en af farverne. N&r
du har samlet figuren op, eller hvis du allerede har en figuri den farve, gar turen videre.

= Der sker ingenting og turen gar direkte videre.

SIa en gang til med terningen. Flyt s4 mange felter, som terningen viser,
. fremad eller tilbage. Pilen viser, i hvilken retning du skal kere. Havner du
pa et farvefelt, ma du tage en figur i feltets farve. Derefter gér turen videre.

Har du ikke samlet alle figurer, nar du kommer i mal, ma du tage en ekstra
omgang pa banen.

HVE7T YiADER>
Den rallybil, som kommer farst til malstregen, eller kerer over den, med seks figurer
i forskellige farver, har vundet spillet.




@ 2-4 pelaajalle. 4 vuotta tayttaneille. Peliaika noin 15 minuuttia.

FPedig FARALTT L

Varirallissa kilpailijat kisaavat keskenaén siita, kuka kiertaa radan nopeimmin ja
paasee ensimmaisena maaliin. Pelaajat keraavat omiin autoihinsa kuusi erivarista
matkustajanappulaa, muussa tapauksessa he joutuvat ajamaan ylimaaraisen
kierroksen. Jos pelaaja liukastuu &ljylaikkéan, han paasee nopeammin eteenpain.
Kaasu pohjaan ja menoksi!

a-"Ff

PELIN VALFTISTELUT

Pelilauta asetetaan poydalle tai lattialle. Kukin pelaaja
ottaa itselleen auton. Matkustajanappulat jatetaan viela
sivuun odottamaan. Valitkaa aloittaja.
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Pelin aloittaja laittaa oman autonsa mustavalkoiseen
lahtdé/maaliruutuun. Han heittaa noppaa ja siirtda autonsa
nopan silmaluvun verran nuolen osoittamaan suuntaan.
Samalla kun pelaaja kiertda rataa, hanen on kerattava
kaikki kuusi erivarista matkustajanappulaa autoonsa.

Kun pelaaja joutuu variruutuun:

N NN

hén saa poimia mukaansa samanvarisen matkustajanappulan. Jos ruudussa
on useampaa varia, han saa valita, minkavarisen nappulan ottaa mukaansa.
Jos pelaaja joutuu variruutuun, jonka varinen matkustaja hanella jo on, vuoro
siirtyy seuraavalle pelaajalle.

= Mitaan ei tapahdu, vaan vuoro siirtyy seuraavalle.

Pelaaja saa heittda noppaa uudelleen ja siirtdd nappulaansa nopan

silméaluvun verran eteen- tai taaksepain. Nuoli osoittaa, mihin suuntaan
@’ pelaajan pitaa siirtaa autoaan. Jos han joutuu variruutuun, saa han

poimia samanvarisen matkustajan mukaansa. Vuoro siirtyy seuraavalle.

Jos pelaaja paasee maaliin, eika hanella ole kaikkia matkustajia mukanaan,
on hanen jatkettava radan kiertamista.

PEiiy VOiiiAA
Auto, joka ehtii ensimmaisena maaliin tai ajaa sen ohi ja jolla on kaikki kuusi
matkustajaa mukanaan, on voittaja.
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