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Pelin tarkoitus

Kuusi etanaa ovat valmiina kilpailemaan kuka on nopein. Ota siité selvaa heittdmalla kahta varinoppaa
samanaikaisesti. Kilpailu alkaa.

Pelin valmistelu

Aseta kukin etana vastaavan varisen lehden paélle. Kaikki etanat kilpailevat, riippumatta siité kuinka
monta pelaajaa pelissa on.

Pelin kulku
Nuorin pelaaja aloittaa pelin.

Jokainen pelaaja heittdd vuorollaan kahta varinoppaa. Liikuta nopan varin osoittamia etanoita yhden
askeleen eteenpain pelilaudalla. Jos molemmista nopista tulee sama vari, siirtyy etana kaksi askelta
eteenpain.

Etanan maali on ruutu pelilaudalla, jossa on samanvéarinen etana.
Pelin voittaja

Peli loppuu, kun etana on saavuttanut maalin salaattikerdn edessa. Pelaaja, joka on omalla vuorollaan
saanut etanan maaliin, on voittaja.

Peli loppuu vasta, kun kaikki etanat ovat maalissa. Sek&a ensimmaisena etta viimeisena maalin
saapunut etana voittaa pelin. Pelaajat, jotka ovat osanneet arvata oikein voittajaetanat, ovat voittajia.

Pelivaihtoehdot

Pelin sdantoja voi vapaasti muunnella. Peli loppuu vasta, kun kaikki etanat ovat maalissa. Seka
ensimmaisend ettd viimeisena maaliin saapunut etana voittaa pelin. Jos nopasta heitetéaan vari, joka
on jo maalissa olevan etanan vari, jatetaan nopan vari huomioimatta ja siirretaan vain viela radalla
olevia etanoita.

Esimerkki: Vihred, keltainen ja punainen etana ovat jo maalissa. Pelaaja heittda nopista varit vihrea ja
sininen. Ainoastaan sinista etanaa siirretaan yksi askel eteenpdain. Kun viimeinen etana saapuu
maaliin, on molemmat voittajat selvilla.

Ik&: 3+ vuotta
Pelaajien maara: 2 - 6

Sisélto:

6 puista etanaa, erivariset
2 varinoppaa

1 pelilauta



