lekolar’

5 AISTIAMME JA YMPARISTO
TAVOITE:

Taman pelin sisaltd auttaa lapsia kayttamaan viitta aistiaan "kasittdékseen" ympariston eri
havainnointimahdollisuudet. Peli nayttad, mikéa aisti tai mitk& aistit yhdessa auttavat havainnoimaan
arjen ja arkiympariston eri osa-alueita. Symbolikortit ja nopat nayttavat kaikki 5 aistia ja niiden avulla
yleisimmat aistiyhdistelmat (silméa/korva) voidaan eritella vahingossa ja maaratysti. Esinekortit voidaan
litté& vastaavaan symbolikorttiin. Esinekortteja ei ole lajiteltu ryhmiin kuten joissakin korttipeleissa,
jolloin niiden avulla voidaan muodostaa ei vain "ensisijaisia yhdistelmia" (nen&/auton pakokaasut),
vaan myos "sekayhdistelmid" (silma-korva-nené/auton pakokaasut).

HYODYT: Puheen kehitys "tunnistamis- ja nimeamisperiaatteella”, looginen ajattelu, havainnoinnin
kehittaminen (varsinkin kun peliin liitetd&n sisé- tai ulkoilmaympéristo).

AISTIT JA NIIHIN LITTYVAT ESINEKORTIT (7):

Silma: sateenkaari, kuva, kuu, pilvet, liikennevalot, salamat, tahti

Korva: radio, heratyskello, musiikki-instrumentti, puhelin, vesipisara, eldimen aani, kello
Nena: leikattu nurmikko, grilli, kukat, keitto, pakokaasut, lannoitekasa, kakku

Suu: omena, ladke, jaateld, juusto, sitruuna, pahkinat, virvoitusjuoma

Kasi/kosketus:liitu, hiekka, kaktus, lammin vesi, kylma lumiukko, tuuli, kddenpuristus
Silmé@/korva: mehildiset, juna, koira, puun sahaaminen, laulaja, kuiskaaminen, TV

YHDISTAMISLEIKKI:

Keskustelkaa ensin kaikista esinekorteista ja siité, miten ne liittyvét 5 aistiin: tdhdet voi vain nahda,
pahkinoita voi maistella ja ne voi kuulla, kun niita puree jne.

Kaikki pelaajat saavat yhden tai useamman symbolikortin pelaajien lukumaarasta riippuen. Esinekortit
asetetaan kuvapuoli ylospain poydélle ja pelaajat ottavat vuorotellen yhden kortin ja yhdistavat sen
symbolikorttiinsa kertoen, miten he paatyivat valintaansa. Pelaajat tutustuvat nain symbolikortin ja
esinekortin valiseen yhteyteen.

LOTTO:

Sama kuin ylla, paitsi etta esinekortit sekoitetaan ja laitetaan poydéalle kuvapuoli alaspéin. Pelin voittaa
se pelaaja, joka ensin 16ytaa 7 oikeaa esinekorttia ja selittdd, miten ne liittyvat symbolikorttiin.

MUISTIPELI:

Taté pelid pelataan ilman symbolikortteja. Esinekortit sekoitetaan ja laitetaan poydalle kuvapuoli
alaspain. Tata pelia pelataan muistipelin sdannoilla. Korteista muodostetaan parit siten, etté ne
voidaan havaita samalla aistilla.

NOPAN HEITTAMINEN:

Kayta yhta tai kahta symbolinoppaa. Pelaaja heittdd noppaa, minka jalkeen 2 korttia kd&nnetaan.
Pelaajan tulee sitten 16ytdd nopan ndyttdmaan symboliin/aistiin tai ndiden yhdistelm&an liittyvat kortit.



NOPAN HEITTAMINEN JA ESIMERKIT:

Taté pelid voidaan pelata sisélla tai ulkona. Pelaajat heittavat vuorotellen yhta tai kahta noppaa.
Pelaajien tulee sitten selittaa, mihin he voivat kayttaa nopan nayttdmaa aistia tai aistien yhdistelmaa.
Esimerkiksi: Voin nahda, haistaa ja koskettaa kukkia jne.

Ika: 4+
Pelaajien maara: 1 — 6 / ryhma

Sisalto: 48 varillista korttia (koko 64 x 64 x 6,5 mm) eli 6 symbolikorttia (silma / korva / nena / suu /
kési / silmé-korva) ja 42 esinekorttia alla olevan mukaisesti

2 symbolinoppaa (koko 30 x 30 x 30 mm)

1 puinen rasia, 1 ohje



