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Osaamistavoitteet:
Luetella numerot 1-6.
Tunnistaa miten alusta on jaoteltu.
Osata toimia kahden nopan antaman ohjeen mukaan.

Saantéjen noudattaminen ja yhdessa pelaaminen.

Suositusika
3-5 vuotta
Pelimateriaalit

- 4 magneettista laminoitua pahvikorttia (23x33 cm), joissa nelja eldinta (leppakerttu, kala,
kilpikonna ja etana). Jokainen eldin on jaettu kuuteen eri osioon ja jokainen osio sisaltaa
numeroidun paikan ympyralle.

- 96 magneettista pahviympyraa (¢ 3,3 cm) kuudessa eri varissa.

- Kaksi puunoppaa (2,5 x 2,5 cm); 1 noppa vareilla ja yksi taplilla.

- Yksi opettajan lehtinen.

Pedagoginen lahestyminen
A. Lammittelya

- Tunnistakaa ja nimetkaa vareja.
- Lajitelkaa variympyroita vareittain.
- Tunnistakaa ja nimetkaa nopan pisteiden lukumaaria aina kuuteen saakka.

B. Pelataan

- Aluksi aikuinen ohjaa pelia lasten pelatessa.

- Jokainen lapsi saa alustan ja variympyrat, jotka laitetaan odottamaan niille tarkoitetulle
alustalle.

- Pelaajat heittavat vuorotellen kahta noppaa kerrallaan ja tdydentavat kuvakorttia
noudattamalla noppien antamaa tietoa numerosta ja varista. Jos heittdaa uudelleen jo
aiemmin saadun yhdistelman, aikuinen voi idsta riippuen paattaa, ohitetaanko talléin
vuoro vai saako kokeilla uudelleen.

- Tavoitteena on saada pelilauta tayteen.

C. Huom!
Tietyt yhdistelmat eivat valttamatta vastaa variympyroiden paikkoja korteissa. Talldin pelaaja voi
heittda noppaa uudelleen.





