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Utbildningsmal

Rakna fran 1 till 6

Identifiera hur en yta ar uppdelad

Tolka tvastegs-instruktioner som ges pa tva tarningar
Socialisering: Lara sig reglerna och spela pa ratt satt

Rekommenderade aldrar
3till 5 ar

Spelmaterial

- 4 magnetiska laminerade pappkort (23x33 cm) som visar 4 djur (nyckelpiga, fisk, skdldpadda och
snigel). Varje djur ar uppdelat i sex delar. Varje del har olika farger och de olika delarna har vita ringar
med plats for fargmarkerna.

- 96 magnetiska fargmarker i papp (¢ 3,3 cm) i 6 farger.

- 2 tratarningar (2,5 x 2,5 cm); 1 siffertarning och 1 pricktarning

- 1 handledning

Pedagogik

A, Uppvarmning

- Prata om namnen pa de olika fargerna

- Sortera markerna i fargordning

- Tala om antalet prickar pa tarningen och vilken siffra det motsvarar, rakna upp till 6.

B, Hur man spelar

- | borjan bor en vuxen leda aktiviteten

- Varje barn far ett djurkort

- Spelarna turas om att sla de 2 tarningarna och fyller i sina spelkort genom att félja anvisningarna pa
tarningarna (siffra och farg). Om en spelare slar samma kombination mer &n en gang, far han/hon
hoppa Over sin tur alternativt far spelaren sla igen beroende pa svarighetsgraden ni valt att spela.

- Malet &r att varje spelare ska fylla sitt spelkort helt.

C, Anmarkningar
Vissa kombinationer motsvarar inte ett omrade pa korten (1 och 6 réd, 1 och 6 gult, 3 och 4 grén, 3
och 4 bla, 2 och 5 orange, 2 och 5 rosa), i ett sadant fall, far spelaren sla om tarningen igen.



