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16532 |En varld

Titta gdrna i det medfdljande hdaftet for att se tillhérande bilder till texten som ar dversatt.

Innehaller:

a) spelplan Alder: 5ar+

b) 6 spelpjaser Spelare: 2-6

¢) 36 kort med varldsdelar Speltid: cirka 25 minuter
d) 30 presenter

)
e) 1 tdrning numrerad 1-6

Beleducs nya serie "En varld” bestar av ett knopp pussel, magnet pussel, spel och ett set
med fingerdockor. Barnen/spelpjaserna Mai-Lin, Finn, Pepe, Ami, Leila och Jamal har alla
olika utseenden, olika hobbys, favoritratter och drémmar om framtiden. Men de har
nagot gemensamt: de bor alla i samma kontinent, i samma land eller till och med i
samma stad. Serien "En varld” ger barn forstaelse for ett alltmer mangkulturellt samhalle,

och formedlar ett viktigt budskap- att det bara finns en varld, och att den tillhér oss alla.

Presentation:
Pepe
Kannetecken:
Hobby:

Jag tycker om:

Favoritmat:

Min hogsta dnskan:

Ami
Kannetecken:
Hobby:

Jag tycker om:

Favoritmat:

Min hogsta 6nskan:

Finn

Kannetecken:

Min fargglada t-shirt
Surfa, ta det lugnt

Gora olika spratt/upptag
Burritos, Chili con carne

Traffa en superhjalte

Min bindi

Dansa, sjunga

Leka kurra-gdmma
Lamm curry med Naan

Att halla mig vaken sa lange jag kan

Bla overall



Hobby:
Jag tycker om:

Favoritmat:

Min hogsta dnskan:

Aka skridsko, hantverksarbete

Att ha fodelsedag
Pasta med sas

Resa jorden runt

Mai-Lin

Kannetecken: Ogonen

Hobby: Fotografering, serier
Jag tycker om: Karaoke

Favoritmat: Sushi

Min hogsta onskan:

Aka till rymden

Jamal

Kannetecken: Mina busiga lockar
Hobby: Spela fotboll

Jag tycker om: Min pappa
Favoritmat: Kottgryta

Min hogsta dnskan:

Bli ett fotbollsproffs

Leila

Kannetecken: Min klamma med blomma
Hobby: Lyssna pa musik, mala

Jag tycker om: Aventyr

Favoritmat: Falafel

Min hdgsta dnskan: Att alla kommer 6verens med varandra

Folj med de 6 "En Varld barnen” Mai-Lin, Finn, Ami, Pepe, Leila, och Jamal i sin resa runt

om i varlden. De har packat sina vaskor och de ar fulla av nyfikenhet pa alla olika



saker de ska uppleva. Tillsammans upptacker de alla kontinenter, och lar sig mer

om berdmda sevardheter, djur och vaxter 6ver hela varlden.

De 6 vannerna bor alla i samma varldsdel, och anda finns det skillnader mellan

dem. Varfor ar Jamals hud morkare an Finns? —"Men jag trodde att bara

manniskor i Afrika har mork hud? Eller varfor har Mai-Lins 6gon en annan form

an Pepes, dven om hon inte bor i Asien?”

Allt detta ar frdgor som vara barn har redan pa dagis.

Ak pa en Jorden runt resa med dessa 6 vanner for att lara mer om de méanniskor, djur

och intressanta sevardheter fran de enskilda kontinenterna.

Instruktioner:

Spelarna kastar tarningen och turas om att flytta sina spelpjaser 6ver spelplanen. Vid de
olika markeringarna kan barnen samla kort for de enskilda kontinenter, lara

kanna djuren, sevardheter, byggnader och olika satt att resa. Syftet ar att ha samlat

in kort fran 6 olika kontinenter under resans tid, och att ha delat ut alla

presenterna. Vinnaren ar den forsta spelaren som kommer tillbaka till den kontinent de

borjade fran, med 6 kontinent kort.

Spelforberedelser:

Spelplanen placeras i mitten pa bordet, sa att alla kan na. Och tarningen tas fram.

Korten med varldsdelarna placeras ut i sex hdgar med sorterade farger. Lagg den sida
upp som visar formen pa kontinenten. Presenterna fordelas jamnt mellan barnen: var och
en far en nalle, en gitarr, en boll, en leksaksbil och en penna. Slutligen valjer varje spelare
en spelpjas samt en kontinent att starta fran. Placera spelpjasen bredvid den fargade
utgangspunkten. Alla spelare utgar fran olika utgangspunkter. Den spelare som nyligen

rest till ett annat land eller den yngsta spelaren far borja.

Ett tips:
Vi rekommenderar dig att ta en titt pa spelplanen, kontinent korten och present korten,
med barnen, innan ni borjar spela. Forbered barnen ordentligt, forklara innebdrden av

bilderna pa spelplanen och korten.

Spelinformation:



Kontinent kort
Det finns 36 olika kontinent kort, 6 stycken i varje farg. Kontinent korten visar typiska

kannetecken fran varje kontinent. Baksidan visar konturen och namnet pa kontinenten.

Present kort
Det finns 30 stycken present kort, 6 kort av varje bild. Dessa presenter ges som gavor till

vardfamiljerna. I utbyte far spelaren ta ett kontinent kort.

Utgangspunkter
Start: Man far sjalv valja vilken utgadngspunkt man vill borja fran, varje spelare maste ha

en egen utgangspunkt. Utgangspunkten raknas alltid in ndr man ror spelpjaserna.

Bytespunkt: Spelarna kan ge vilken present de vill, i utbyte far de ett kontinent kort.

Slutpunkt: For att komma fram till sista destinationen, slutpunkten, och darmed vinna,

maste varje spelare kasta det exakta antalet pa tarningen.

Presenterna utdelas pa utgangspunkterna. Varje spelare har chansen att byta en present
mot ett kontinent kort. Om en spelare nyligen delat ut en present och hamnar pa en
utgangspunkt igen, far spelaren kasta tarningen en gang till och ga vidare. Om en 1l:a
kastas (i borjan av spelet), far spelaren kasta en gang till for att utgangspunkten ska vara

ledig till nasta som kommer.

Upptagna utgangspunkter
2 stycken spelare far inte vistas pa samma utgangspunkt samtidigt. Om en utgangspunkt
ar upptagen av en annan spelare, far man stanna pa en ledig punkt innan

utgangspunkten man skulle till.

Att kasta en 6:a
Om en spelare kastar en 6:a med térningen, far den spelaren kasta ytterligare en gang

och far mojlighet att 6ka sin ledning i spelet.

Varje barn valjer en kontinent att borja fran, tar sedan de relevanta kontinentkorten och
placerar de framfor sig. Syftet med detta ar att ge barnen en orientering. De vet vilken
kontinent de borjar fran samt vilken de ska atervanda till. Spelpjasen placeras bredvid

den fargade utgangspunkten.



Den forsta spelaren kastar tarningen och flyttar sin spelpjas framat (moturs).
Utgangspunkten raknas alltid in, sa det ar viktigt att forséka halla de fria till ndsta spelare.

Om en spelare kastar en 6:a far den sla en gang till.

Nar man har kastat tarningen och flyttat sin spelpjas, kanske man landar pa ndgon av

foljande utgangspunkter.

Fargad utgangspunkt

Start: En utgangskontinent kan valjas fritt i varje spel. Alla barn bérjar fran olika
kontinenter. Kontinentkortet for den valda utgadngskontinenten placeras framfor varje
spelare i borjan av spelet, det ar dven denna kontinent som spelaren atervander till. Man
borjar placera spelpjasen pa markeringen bredvid utgangskontinenten. Denna punkt ska
hallas fri till nasta spelare som kanske vill byta en present mot ett kort, sa slar man en l:a

pa tarningen forsta gangen, far man sla en gang till.

Presenter: For att kunna ge en present och i utbyte fa ett kontinentkort, maste spelaren
stanna pa denna plats, &ven om spelaren enligt tarningen hade kunnat ga langre. Nu kan
presenten delas ut, d.v.s. att spelaren kan valja vilken present han eller hon vill ge till
vardfamiljen. Spelaren lagger sitt kort pa en hdg, sidan av spelplanen, och tar emot ett
kort fran den har kontinenten. Spelaren lagger detta kortet framfor sig tydligt sa att alla
kan se. Det ar ocksa bra om barnet kan och vill sdga nagot om bilden pa kortet. Sen far

spelaren sla tarningen igen.

Slutpunkt: Nar spelarna aterkommer till sin utgangspunkt, maste de sla ratt antal steg

med tarningen for att nd utgadngspunkten och vinna spelet.

Resealternativ: Om en spelare hamnar med sin spelpjas pa ett gratt falt med en rod linje
till ett annat gratt falt, betyder det att spelaren har mojlighet att underlatta sin resa
genom att ta en annan vag. En liten genvdg. Och far da fordelen att komma fére sin
medspelare och mgjlighet att vinna. Om det andra graa faltet ar upptaget av en annan

spelare, far man stanna pa ett gratt falt innan slutfaltet.

Tips: Genvdgarna har olika avstdnd och langd, beroende pa vilket fardsatt man tar. Detta

ar ett bra satt att forklara avstand i bilder.



Kontinent punkt
Denna punkt ska uppmuntra barnen att prata. Du kan stélla féljande fragor till barnen,
beroende pa alder:

e Vilken kontinent ar du pa i spelet just nu?

e Har du varit pa semester har?

e Vad vet du om denna kontinent?

e Vet du nagra djur som finns pa kontinenten?

e Kan du beratta ndgot om kanda sevardheter eller blommor och véxter?

Med yngre barn, rekommenderar vi att du berattar mycket sjalv vad du vet om

kontinenten.

Djurpunkt
Detta ar jattekul! Har kan spelarna imitera djur, harma dem eller beskriva dem. Barnen

kan valja en av foljande:

Nord Amerika — Bjorn Syd Amerika — Papegoja Europa — Katt

Afrika — Lejon Asien — Elefant Australien — Kanguru

Exempel:

- Kan du morra/kraxa/mjaua/vrala/ trumpeta som en...?

- Harma djuret, t.ex.

e Vifta med vingarna som papegojan?

e Kuta med ryggen som en katt?

e Imitera en elefants snabel?

e Hoppa som en kanguru?

- Barnen kan beskriva djuren utan att saga vilket.
Slutet pa spelet:
Vinnaren ar den spelare som forst aterkommer till sin utgangspunkt, har samlat 6
stycken olika fargade kontinent kort. Oavsett maste spelaren kasta jamna slag
med tarningen sa att han eller hon gar in jamt i mal. Beroende pa barnens alder
och koncentrationsférmaga, rekommenderar vi att ni spelar tills alla har natt sina
mal. For att forkorta vantetiden, den som forst kommer in i mal kanske kan borja
forbereda en maltid — en stor kastrull med pasta, som alla vannerna sedan kan

dela pa nar de talar om sin resa.



Spelet utvecklar: Visuell perception, uthallighet, koncentration, uppmarksamhet,

kommunikation, sprakutveckling, social kompetens, allmanbildning (geografi).



