Klonkkort
Far du ett Klonkkort sdger du KLONK och lagger det pa Klonks bricka.

Vem vinner?

Nar alla tagit ETT kort &r spelet slut och ni hjalps at att rdkna alla korten pa Babblarnas

bricka och jamfér det med hur médnga kort som finns pa Klonks bricka. Lagg gdrna ut

alla kort fran Babblarnas bricka i en rad efter brickan och alla kort fran Klonks bricka i en
rad under. Jamfor de tva raderna for att se vilken som &r langst. Den ldngsta raden eller

flest kort vinner spelet. Q
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SPEL PANIVA 2
Nar barnen lart sig vad man ska gora pa de enskilda spelen kan man lagga ihop flera

spel for att blanda flera olika aktiviteter. Spela p& samma sétt, men anvind TVA eller
TRE valfria Babblares spel samtidigt i ett spel.
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Vem vinner?
Nar alla tagit TVA kort ar spelet slut. Ni raknar och jamfor korten liksom tidigare.
Den langsta raden eller flest kort vinner spelet.

SPELPANIVA 3

Nar barnen lart sig vad man ska gora pa de enskilda spelen kan man
ldagga ihop alla spelen for att blanda manga olika aktiviteter.

Anvand ALLA Babblarnas spel samtidigt i ett spel samt fargtarningen.

Du som ér forst slar med tarningen och vander upp ett kort i samma .
farg som tarningen visar och tittar pa det. Darefter spelar du pa samma \

sétt som tidigare. = ‘

Vem vinner?
Nar alla tagit TRE kort ar spelet slut. Ni rdaknar och jamfor korten liksom tidigare.
Den langsta raden eller flest kort vinner spelet.

600288a
©Hatten Education AB

Producerat for:
Egmont Publishing AB,
205 07 Malmo
www.egmontkarnan.se

EGMONT

2017.10.12

Publishing

Kan- du-gcl‘a' Spelregler

For 2-4 spelare fran 2 ar.
spe e Speltid ca 15 minuter.

Innehall: 36 kort, 2 spelarbrickor, fargtarning, spelregler. \IZABNZ-SND




Spelidé

Ett spel for de allra yngsta spelarna dar de i takt med sin utveckling kan spela pa olika
nivaer. Har har man roligt samtidigt som man lar sig nya saker. Skratt blandas med allvar
ndr man gor tecken, hdarmar djurens ljud, sdger ord, sjunger sanger, spelar instrument
och pekar pa farger. Man tar sma steg pa egen hand, men kan nar som helst be om
hjalp fran de andra spelarna. Alla barnen spelar tillsammans och hjalper Babblarna mot
Klonk. Vuxna eller lite dldre barn maste vara med och hjalpa de yngsta spelarna.

Olika spel som kan spelas var fér sig eller kombineras. Den enklaste varianten bestdr av
6 kort och 2 spelarbrickor. Den mest avancerade bestdr av 36 kort, 2 spelarbrickor och en
fdrgtdrning.
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Gor tecknet for bilden pa kortet.
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Héarma djuret pa kortet.

Babbas spel - SAG ORD
Sdg ordet pa kortet.
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Bobbos spel - SJUNG EN SANG
Sjung en bit av en sdng om bilden pa kortet.

Doddos spel - SPELA ETT INSTRUMENT \
Latsas att du spelar instrumentet pa kortet.

Diddis spel - PEKA PA EN FARG
Peka pa ndgot i rummet som har fargen pa kortet.

Babblarnas sp
Anvand alla korten samt tarningen
och gor det som korten visar.
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SPEL PANIVA 1

Spela med EN Babblares spel i taget, det vill sdga SEX kort som alla har samma baksida.

Forberedelser p
Vdljer ni Daddas spel, plockar ni ut alla kort med Dadda pa ﬁ ﬁ'
baksidan och lagger undan resten av korten. Lagg korten
med Daddas sida uppat mitt pa bordet. Lagg fram Babblarnas
bricka och Klonks bricka mitt pa bordet. Vélj vem som ska
borja. Darefter gar turen vidare medsols.
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‘A Klonks bricka
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Spelets gang Babblarnas bricka

Du som dr forst vander upp ett kort och tittar pa det.
Du ska tillsammans med de andra spelarna gora det
som kortet visar och har tva val hur du vill géra det.

1. Du kdnner dig lite osdker pa vad du ska gora och gor tecknet for VI.
Alla hjdlps at att gora det som kortet visar samtidigt, t ex ryta som ett lejon. -~ o

2, Du vill gérna visa vad du kan, sa du gor tecknet for JAG
och sen det som kortet visar, t ex ryta som ett lejon.

Nar du gjort det som kortet visar, har du vunnit kortet
och ldgger det pa Babblarnas bricka. Darefter gar turen vidare.



