PEDAGOGISKT MATERIAL

SYFTE OCH MAL

e Utveckla sjalvtandighet, uthallighet och sjalvfértroende. " “
. . . LAROPLANSKOPPLAT
e Trana finmotorik och handstyrka.
e Trana logiskt tankande och problemldsningsférmaga.
e Utveckla sprak och ordférrad.
e Utveckla socialt samspel.
GRADERING

Matematik  Sprak Motorik

Kla pa sig, artpasar med olika tekniker, 8-pack
Art.nr. 169415

LEKTIONSFORSLAG

Kla pa sig, artpasar med olika tekniker ar ett pedagogiskt material dar mjuka artpasar ar designade med olika
detaljer som representerar vardagliga kladfunktioner. De olika teknikerna som finns representerade ar
dragkedja, skjortknappar, tryckspanne, hake & hyska, baltesspanne, duffelknapp, tryckknapp och skosnéren.
Produkterna tranar barns finmotorik, koordination och sjalvstandighet i pakladning genom lek.

Forslag pa introduktion: Nar materialet introduceras ar det viktigt att skapa nyfikenhet och trygghet. Bérja
med att samla barnen i en ring. Plocka fram en artpase i taget och lat barnen underséka den med handerna.
Stall 6ppna fragor som “Vad tror ni att detta ar? Har ni sett nagot liknande pa era klader?” Visa sedan hur man
anvander funktionerna langsamt och tydligt. Koppla till barnens vardag, till exempel “Néar vi anvander
dragkedja kan man gdra sahar for att dppna och stdnga.” Lat barnen prova fritt i sma grupper. Avsluta med en
gemensam reflektion dar barnen far beratta vad de tyckte. Titta dven pa bilden pa artpasen. Kan ni se vad den
forestaller? Prata om vad det ar for kladesplagg / objekt och fundera pa nar man anvander den. Varfor ar det
bra att kunna dppna och stanga pa respektive objekt?

Upptack och experimentera: Lat barnen arbeta parvis med en artpase. Uppgiften ar att undersdka den och
prova tekniken for att fa erfarenhet och kunskap om den. Guida dem genom fragor till exempel "Vad hander
nar vi drar? Trycker eller knapper?”

Ova en teknik at gangen: Ta fram en av artpasarna och titta pa den tillsammans. Vad kan ni se? Lat barnet
beskriva. Hur gér man fér att 6ppna knappningen? Vad kallas tekniken? Prata och resnorera tillsammans. Lat
barnet ha artpasen fér att 6va sa manga ganger det behdvs fér att bli saker pa hur man gor.

Koppla till vardagen: Lagg ut nagra eller alla artpasarna framfér barnen. Ta fram olika kladesplagg eller objekt
fran vardagen med liknande kndppning. Visa pa de olika teknikerna pa artpasarna och beratta f&r barnen att
de valjer en artpase och sedan sdker igenom kladerna och vardagsobjekten fér att hitta liknande knappnng.
Nar de hittar ett objekt som passar sa placera dem bredvid varandra och prova att 6ppna och stdanga med just
den tekniken. Fortsatt med alla olika tekniker/ artpasar.
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BEGREPP

motorik, tekniker, dppna, stanga, knappa, trycka, spanne, dra upp, klader

YTTERLIGARE TIPS OCH IDEER

Ordforrad: Titta extra noga pa bilderna som finns pa artpasarna. Vad forestaller de? Resonera och fundera
tillsammans. Namnge de olika objekten och prata om nar man anvander dem och varfér det ar bra att kunna
oppna och stanga. (Teknikerna och bilderna ar foljande dragkedja- vast, skjortknappar-blus, tryckspanne-
hjalm, hake & hyska-byxor, baltesspanne-skarp/balte, duffelknapp-duffel/jacka, tryckknapp-vaska och
skosndren-sko.) Begrepp att trana pa kan till exempel vara dra upp och dra ner, knappa och knappa upp,
Oppna och stanga, spanne, knyta, knyta upp, dra, trycka.

Sensorisk, avkopplande aktivitet: Lagg artpasarna i en lugn miljo t.ex. en myshdrna eller lashdrna. Lat barnen
anvanda teknikerna pa artpasarna som en sensorisk/motorisk aktivitet dar fokus ligger pa kansel, rérelse och
repetition. Bra for rastldsa fingrar.

Skattjakt: Samla ihop olika kladersplagg och vardagsobjekt med de olika typerna av knappningstekniker som
finns pa artpasarna. Gom objekten runt om i rummet. Barnen far dra varsin artpase och sedan ga pa skattjakt
for att finna ratt objekt som passar med den 6ppning/stangning som visas pa artpasen. Nar objekt och artpase
har matchats ihop kan man &va pa att 6ppna och stanga bade pa artpasen och pa det funna objektet.

Ta tid: Ta tid pa hur snabbt det gar att dppna och stanga alla artpasar. Om man vill undvika tavling kan man
utmana sig sjalv i att prova att férbattra sin egen tid efter att ha dvat pa de olika teknikerna.
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