PEDAGOGISKT MATERIAL

SYFTE OCH MAL

e Uppmarksamma sprakljud och rytm i ord. ) L

e Dela upp ord i stavelser. LAROPLANSKOPPLAT
e Koppla talat sprak till struktur.

e Stark ordforrad och spraklig medvetenhet.

e Utveckla forberedande las- och skrivformaga.
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Matematik  Sprak Motorik

Trdna stavelser med monstertinder
Art.nr. 170006

LEKTIONSFORSLAG

Lar kdnna materialet: Trana stavelser med monstertander ar ett sprakstimulerande spel dar barn tranar pa att
uppmarksamma, dela upp och rakna stavelser i ord genom lek med ett “monster” dar stavelserna ar monstrets
tander. | materialet ingar 6 spelplaner med monstermunnar, 68 dubbelsidiga runda kort med bilder samt 30
korta och 6 lite langre tander. Spelidén gar ut pa att utifran bilderna fa ord och sedan identifiera ordets
stavelser. Tdnderna som satts i monstrets mun representerar sedan de olika stavelserna i ordet. De lite langre
tanderna kan anvandas for att markera den betonade stavelsen.

Férslag pa introduktion: Samla gruppen och presentera monstren, tanderna och bilderna. Titta pa en bild
tillsammans och benamn det som syns bilden. Prata om vad det ar. S&g ordet hdgt och lyssna pa stavelserna,
klappa garna i handerna fér varje stavelse. Visa hur ni satter upp tander i monstrets mun beroende pa hur
manga stavelser ordet har. Plocka forslagsvis ut ett antal bilder med en och tva stavelser férst och jobba med
dem innan ni gar vidare med ord med tre eller fler stavleser.

Klappa stavelser: Pedagogen tar en av bilderna, visar upp den och sedan kan man trana pa att sadga ordet
hogt tillsammans. Uttala ordet och markera varje stavelse. Stavelserna kan ocksa markeras med en klapp i
handerna. Ytterligare utmaning kan vara att barnen turas om att ta bilder och sédga ord. De kan aven saga
egnha ord och prova att klappa stavelserna till. Att sdga sitt namn och markera stavleserna med en klapp kan
vara ytterligare en &vning att prova.

Hur kan man spela spelet: Ge varje spelare en spelplan (monstermun) samt 5 korta tander och 1 lang tand.
Placera de runda korten med bilder i mitten av bordet. (Om det finns fler spelare an monsterbrador kan ni
spela i par eller grupper.) Varje spelare tar en bild fran mitten av bordet och placerar den pa sitt spelbrade pa
avsedd plats. Titta pa bilden och namnge den (mentalt eller hdgt). Placera lika manga tander i monsterets
mun som det finns stavelser i ordet. Varje tand motsvarar en stavelse. Nar alla spelare vid bordet har fyllt sina
spelplaner, kontrollerar ni tillsammans om ordet har delats upp i korrekt i stavelser. Nar man gor detta
rekommenderas att klappa handerna for varje stavelse samtidigt som man sager ordet hégt. Nar alla ord har
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gatts igenom kan man vanda pa de runda korten for att upprepa aktiviteten med bilden pa andra sidan. Lagg
sedan de anvanda korten at sidan och ta ett nya kort frdn mitten av bordet. Spelet ar slut nar det inte finns
nagra bildkort kvar.

BEGREPP

ord, bilder, stavelser, lyssna, klappa, betona

YTTERLIGARE TIPS OCH IDEER

Rorelselek: Kombinera att markera stavelserna med en tand med att ocksa klappa, hoppa eller ga ett steg fér
varje stavelse. Hitta pa egna rorelser att gdra for att markera stavelser.
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