VALUES EDUCATION

“Maxi-memory
Jamlikhet”
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MAXI-MEMORY JAMLIKHET

Ref. 20407

DOO

INNEHALL:

Spelet bestar av 34 kort i kraftig papp av hog kvalitet. Varje kort ar 9 x 9 cm.

BESKRIVNING AV KORTEN

Korten visar olika yrken som utfors av bdde man och kvinnor.
1. Tennisspelare
Pilot
Forskare
Malare

Larare
Polis
. Mekaniker
9. Lakare
10. Stadare
11. Brandbekampare
12. Kock
13. Fotograf
14. Musiker
15. Soldat
16. Kontorsarbetare

2
3
4,
5. Blomsterhandlare
6
7
8

17. Simmare

REKOMMENDERAD ALDER:

Fran 3 till 8 ar.

Spelet kan anvandas av bade barn och vuxna. Det kan anvandas for att diskutera kvinnors
stegvisa integrering i arbetslivet och for att lagga grunden till jamstallda varderingar.

Spelet utvecklar observationsférmaga, uppmarksamhet, associeringsférmaga och
minnesfardigheter.
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INLARNINGSMAL:

Forklara olika yrken.

Anvanda fardigheter som koncentrationsférmaga, observationsformaga,
sorteringsférmaga, gruppering och klassificering.

Utveckla visuell och rumslig minnesférmaga.

Berika ordfoérrddet med koppling till olika yrken.

Lara barn att de kan bli precis vad de vill, utan forutfattade meningar.

SA SPELAR DU: MEMORY

1.

Bekanta er med yrkena: Placera alla korten med framsidan uppat och para ihop
yrkena. Fargen pd den omgivande ramen hjalper er att para ihop dem.

2. Nar alla korten har parats ihop blandar du dem och placerar dem med framsidan
nedat pa bordet.

3. | tur och ordning vander varje spelare pa tva kort. Om de utgor ett par lagger
spelaren undan dem och fortsatter darefter genom att vanda upp tva andra kort i
jakten pa ett annat par. Om de inte utgor ett par vands de tillbaka med framsidan
nedat. Darefter gar turen till nasta spelare.

4, Fortsatt spela tills att det inte finns nagra fler kort pa bordet. Darefter raknar varje
spelare sina par. Vinnaren dr den som har samlat ihop flest par.

ANDRA AKTIVITETER:
1. Vad goren ... ? Beskriv vad varje yrke gar ut pa.
2. Vad vill du bli nar du blir stor? Prata om vad barnen vill bli nar de blir stora och
fraga varfor de har valt ett visst yrke.
3. Klassificering: Gruppera yrken efter olika gemensamma karaktdrsdrag: de utfors
utomhus, sittandes, i uniform osv.

4. Sprakstruktur: Skapa meningar med koppling till yrkena pa bilderna.

5. Sprak: Anvand ett annat sprak nar ni spelar och arbeta med ordférradet som ar

kopplat till respektive yrke.
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