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Laske kymmeneen

Oppilaiden maara: vahintaan 10 oppilasta.

Tarvitset:

o Numeroidut kartiot 1-10 (kayta O-kartion paalla kartionpaallista ja kirjoita lapulle numero 10).
o Numeroidut hernepussit 1-10.

. Mahdollisesti lisaa kartionpaallisia.

Valmistelu:

Aseta kartiot numerojarjestykseen pienimmasta suurimpaan (alkeisopetus) tai sekalaiseen jarjestykseen
(edistyneemmat oppilaat).

Toteutus:

Valitse kymmenen oppilasta ja anna kullekin hernepussi. Pyyda oppilaita asettumaan sen kartion viereen, jossa
on sama numero kuin oppilaan saamassa hernepussissa. Kun kaikki ovat paikoillaan, pyyda oppilaita sanomaan
oma numeronsa daneen. Numeron 1 saanut oppilas aloittaa, ja muut jatkavat aina kymmeneen asti (ja
mahdollisesti kymmenesta takaisin yhteen). Leikkiin osallistuvien oppilaiden on keskityttava sanomaan
numeronsa oikein oikeassa kohdassa, ja leikkid seuraavat oppilaat toistavat puolestaan numerojarjestyksen.
Vaihda sitten oppilaita ja/tai hernepusseja.

Muunnelma/jatkoteht&va: Kertotaulun opiskeluun voidaan valmistautua vaihtamalla hernepussit lappuihin,
joissa on kertotaulussa olevia lukuja, ja kirjoittamalla tarvittavat vastaukset kartionpaallisiin.

"Atomileikki"

Oppilaiden maara: mitd enemman, sen parempi Tarvitset:

¢ Numeroituja hernepusseja

Valmistelu:

Pane hernepussit sakkiin, josta niitd voidaan poimia yksi kerrallaan.
Toteutus:

Oppilaat levittaytyvat tietyn alueen sisalla vapaasti. Opettaja (tai avustava oppilas) ottaa hernepussin ja huutaa
siind olevan luvun. Oppilaat jarjestdytyvat mahdollisimman nopeasti ryhmiin, joissa on huudettua lukua
vastaava maard henkil6ita. Voit myos maarata eri tapoja, joilla oppilaiden on liikuttava, kuten juostava,
ry0mittdva, tanssittava jne., kun seuraava luku huudetaan. Leikista tulee kilpailuhenkisempi, jos ryhmien
ulkopuolelle jadneet oppilaat joutuvat siirtymaan sivuun. Ulkopuolelle jadneet oppilaat voivat siirtya jonoon ja
vetdd vuorollaan pussista numeroita.

Muunnelma/jatkotehtava:

Kertotaulun opiskeluun voidaan valmistautua vetamalld 2 hernepussia kerrallaan ja muodostamalla ndista
yhtal6ita. Oppilaat kokoontuvat sitten kertolaskun tulosta vastaaviin ryhmiin.



Kymppikaverit - hernepussin piilotus
Oppilaiden maara: 4 oppilasta - koko luokka Tarvitset:

o Numeroituja hernepusseja (useampia sarjoja, jos osallistujia on paljon - mieluiten yksi pussi
jokaista osallistujaa kohti).

. Kartio kartionpaallyksella, johon kirjoitetaan luku 10.

Valmistelu: Poista hernepussi, jossa on numero 10. Kokoa loput hernepussit yhteen pareiksi, jotka muodostavat
luvun 10, esim. 1ja 9, 2 ja 8, 3 ja 7 jne. niin, ettd pusseja on tasamaara. Katso, ettd pusseja on yksi kutakin lasta
kohti. (Jos lapsia on pariton maara, myos opettajan on otettava pussi, jotta pusseja on tasamaara). Piilota
pussit tietyn alueen sisdpuolelle numeropuoli alaspdin. Aseta kartio numero 10 maahan maaliksi.

Toteutus: Opettajan merkistad kukin oppilas etsii hernepussin, kddntaa sen oikein péin ja laskee, mika luku
pussissa olevan numeron lisdksi tarvitaan luvun 10 muodostamiseen. Taman jalkeen oppilaat kulkevat ympari
aluetta ja etsivat muiden oppilaiden joukosta oman “"kymppikaverinsa”. Kun parit ovat I6ytaneet toisensa, he
asettuvat seisomaan kasikoukussa maalikartion taakse. Kun kaikki oppilaat ovat padsseet maaliin, kukin sanoo
oman lukunsa ddneen. Opettaja voi sanoa lukujen valilld ”ja” tai “plus”, seka lopuksi ”“on yhta kuin kymmenen”
niin, etta oppilaat oppivat tdman laskutavan.

Kertolasku - kahden tai useamman joukkueen viesti
Tavoite: Kertotaulun automatisointi

Oppilaiden méaara: 4 oppilasta - koko luokka

Tarvitset:

. Numeroituja hernepusseja

. Kartiot, joissa on numerot 1-10 (kayta kartionpaallystetta 0-kartion paalla ja kirjoita lappuun
numero 10).

Valmistelu:

Pane hernepussit lapindakymattomaan sakkiin. Aseta numerokartiot riviin nousevassa numerojarjestyksessa.
Tee tehtdvastd vaikeampi kddntamalld luvut lapsista katsoen poispéin ja/tai asettamalla ne satunnaiseen
jarjestykseen.

Toteutus:

Oppilaat jaetaan joukkueisiin, joita voi olla kaksi tai useampia. Seuraavaksi joukkueet asettuvat jonoon. Kunkin
jonon ensimmainen oppilas vetda pussista hernepussin, juoksee ensimmaisen kartion luo ja sanoo ddneen
nama kaksi lukua kertolaskun tekijoina seka kertolaskun tuloksen. Esimerkiksi oppilas saa hernepussin, jossa on
numero 2, ja juoksee kartiolle numero 5. Oppilaan on siis huudettava 2 x 5 = 10. Opettajan on seistdva
tarpeeksi lahell3, jotta han voi tarkistaa vastauksen ja vahvistaa sen esimerkiksi nayttamalla peukaloa ylos tai
alas. Paata etukateen, mihin kukin joukkue laittaa hernepussinsa, esimerkiksi kartion eteen, taakse,
vasemmalle tai oikealle puolelle.

Jos vastaus on oikein: oppilas asettaa hernepussinsa kartion luo ja juoksee takaisin jonossa seuraavan oppilaan
luo. Tdma ottaa uuden hernepussin ja juoksee seuraavan kartion luo.

Jos vastaus on vaarin: oppilaan on juostava takaisin hernepussin kanssa ja pantava se takaisin sakkiin. Jonossa
seuraavana oleva oppilas vetaa sitten sdkistd uuden hernepussin ja juoksee saman kartion luo.

Ensimmaiseksi kaikki hernepussit kartioiden luo saava joukkue voittaa.



Muunnelma 1: Anna oppilaiden valita, minka kartion luo he juoksevat. Tama auttaa oppilaita ajattelemaan
taktisesti joukkueensa hyvaksi.

Muunnelma 2: Kayta kartionpaallysteita sovittaaksesi tehtavan oppilasryhmalle sopivaksi. Voit esimerkiksi
kirjoittaa lappuihin sellaisia kertotaulun lukuja, joita oppilaat ovat harjoitelleet. Voit kdyttda myos lukuja, jotka
vaativat erityisen paljon harjoittelua. Silloin useammassa kartiossa voi olla sama luku.

Muunnelma 3: Kayta jakolaskua kertolaskun sijaan.

Paikkajarjestelma - liike ja yhteisty6
Tavoite: Oppilaat osaavat kokonaislukujen paikkajarjestelman.

Oppilaiden méaara: Vahintdan yhta monta kuin kdyttamissdanne lukualueissa on numeroita, esim. kolme
oppilasta silloin, kun kadytatte tehtavassa ykkoslukuja, kymmenlukuja ja satalukuja.

Tarvitset:
. Kartiot, jotka on numeroitu 0-9.
. Liituja tai maahan piirretty ruudukko/viiva (muunnelmaan numero 5).

Valmistelu: Aseta kartiot sattumanvaraisesti ryhmaan ja jata niiden valiin hieman tilaa. Kdanna kartiot niin, etta
numerot ovat poispain oppilaista.

Toteutus: Opettaja valitsee niin monta oppilasta, kuin valitussa luvussa on numeroita. Oppilaita tarvitaan
esimerkiksi kaksi silloin, kun kaytetadn kymmenlukuja (10-99) ja nelja, kun kadytetdan tuhatlukuja (1000-9999).
Maaraa voidaan soveltaa oppilasryhman ja harjoiteltavien lukujen mukaan. Tatd voidaan my6s muuttaa sen
mukaan, mitka oppilaat milloinkin ovat vuorossa (jos opettaja tuntee ryhméan hyvin)!

Oppilaat, joiden nimi huudetaan, menevét vuorollaan oman kartionsa luo ja ndyttavat kartiossa olevan
numeron muille oppilaille. Ohjeita voivat antaa opettaja ja/tai oppilas. Pelistd on olemassa useita eri
muunnelmia. Seuraavassa on muutama ehdotus:

Muunnelma 1: Opettaja pyytda oppilaita muodostamaan kartioissaan olevista numeroista suurimman
mahdollisen luvun.

Muunnelma 2: Opettaja pyytda oppilaita muodostamaan kartioissaan olevista numeroista pienimman
mahdollisen luvun.

Muunnelma 3: Opettaja pyytaa oppilaita rakentamaan kartioillaan luvun, joka on suurempi tai pienempi kuin
opettajan antama luku.

Muunnelma 4: Tassa muunnelmassa kartioita pitelevat oppilaat ovat passiivisia * ja opettaja valitsee yhden tai
useamman oppilaan, jotka toimivat muunnelmissa 1, 2 tai 3 annettujen ohjeiden mukaan. (*Tama voi olla hyva
tehtdva oppilaille, joilla on vaikeuksia lukujen ymmartamisessa. Talla tavoin he saavat siitd huolimatta osallistua
tehtdvaan osana ryhmaa.)

Muunnelma 5: Joukkuepeli, jossa on kaksi joukkuetta tai enemman (HUOM! Kaikille joukkueille on oltava
kartiot)

Sen sijaan, ettd maaratyt oppilaat menisivat kartioiden luo, yksi oppilas kustakin joukkueesta hakee tietyn
maaran kartioita joukkueelleen (riippuen siita, mita lukualuetta halutaan harjoitella). Kunkin joukkueen eteen
piirretdan ruudukko, jonka ruutujen maara vastaa kaytettavassa luvussa olevien numeroiden maaraa. Oppilaat
saavat sitten opettajalta edellda mainittujen muunnelmien mukaisia tehtavia.



Lukujen tunnistaminen - laskettu maara - lukusuora
Tavoite: Oppilaat osaavat laskea kymmeneen ja kdyttaa lukusuoraa laskutoimitusten tekemiseen.

Oppilaiden maara: 1 - koko luokka

Tarvitset:
. Kaikki suuret ulkokayttdon tarkoitetut numerot
o Maahan piirretty viiva.

Valmistelu: Piirrd maahan viiva, jossa on paikat luvuille 0-10, tai 1-10 jos et halua viela kasitelld lukua nolla (ota
pois yksi 0). Ota yksi numero 1 ja yksi 0 ja pane loput numerot kasaan (numerot saavat mielellaan olla sekaisin
ja myos ylosalaisin, jotta oppilaat oppivat tunnistamaan numerot myés niin pain).

Toteutus: Pyyda oppilaita seisomaan niin, ettd kaikki nakevat lukuviivan. Pida numeroita 1 ja 0 vierekkain ja
kysy, tietaako joku, mika luku on kyseessa. Aseta numero 10 lukusuoran paahan ja selita oppilaille, ettd heidan
tehtdvansa on auttaa lukusuoran muodostamisessa ja harjoitella kymmeneen laskemista. Jos oppilaat tuntuvat
tarvitsevan viitekehysta, voit mainita heille esimerkiksi, etta ihmiselld on kymmenen sormea.

Pyyda yhta oppilasta hakemaan numerokasasta paallimmainen numero, asettamaan se maahan muiden eteen
ja sanomaan numero daneen, jos han tunnistaa numeron. Muut oppilaat voivat auttaa, jos tarpeen. Kysy,
tietddko joku oppilaista, mihin kohtaan kyseinen luku kuuluu lukuviivalla, ja pyyda oppilasta asettamaan
numero oikealle paikalleen. Jatkakaa samalla tavoin, kunnes kaikki luvut ovat paikallaan lukuviivalla. Sen
jalkeen oppilaat voivat hyppia lukusuoraa pitkin luku kerrallaan ja sanoa kaikki lukusuoran luvut daneen. Kun
kaikki oppilaat ovat pdasseet lukusuoran paihan, he voivat kdantya ympari, hyppia takaisin ja sanoa luvut taas
daneen. Voitte vaihdella tapoja liikkua lukusuoraa pitkin ja tapaa “sanoa” luku ddneen. Luvut voidaan esim.
laulaa, kuiskata tai huutaa.

Muunnelma/jatkotehtédva: Kun lukusuora on valmis, voitte harjoitella parillisia lukuja. Voit selittad esimerkiksi,
ettd ihmiselld on kaksi korvaa, kaksi silmaa, kaksi jalkaa, kaksi katta jne. Yhdelld oppilaalla on kaksi silmaa - pari
- joten han asettuu seisomaan luvun 2 kohdalle. Seuraavalla oppilaalla on hanelldkin kaksi silmaa (pari). Kuinka
monta silmaa oppilailla on yhteensa? Ndin oppilaat oppivat ymmartamaan parillisia lukuja, kahden
vahentdmista tai lisdéamista ja tietenkin myos kahdella kertomista ja jakamista.

Paikkajarjestelma - suurempi kuin ja pienempi kuin

Tavoite: Oppilaat osaavat kuvailla kokonaislukujen paikkajarjestelmaa.
Oppilaiden maara: 1 - koko luokka

Tarvitset:

. Suuret ulkokaytt6on tarkoitetut numerot 0-9

Valmistelu: Ota esiin tarvitsemasi numerot. (Tarvitset vdahintdan yhden kutakin numeroa, jota aiotte
harjoitella.)

Toteutus: Aseta numerot maahan (numerojarjestyksessa tai sekaisin, oppilaiden

edistymistasosta riippuen). Pyyda oppilaita asettumaan puoliympyraan. Pyyda kahta oppilasta hakemaan
kumpikin yksi numero. Oppilaat muodostavat naista luvun (pyyda heitd asettamaan numerot niin, ettd muut
oppilaat nakevat luvun).

Kysy luokalta:

- Minka luvun ndma kaksi numeroa muodostavat?



- Osaako joku muodostaa nadistda numeroista suuremman tai pienemman luvun? Miten? Miksi?
Kayta kasitteitd "ykkosluku” ja “kymmenluku” keskustellessanne numeroiden paikoista. Toista se, mita oppilaat
sanovat, ja korjaa kasitteet oikeiksi tarvittaessa.

Aseta numerot takaisin ja toista harjoitus.
Muunnelmia/jatkotehtavia:

- Sano, ettd haluat suuremman/pienemman luvun. Pyyda yhta oppilasta vaihtamaan jokin
numeroista. Keskustelkaa oppilaan tekemastd vaihdosta ja sen tuloksesta seka siitd, miksi kyseinen tulos
saatiin.

- Harjoitelkaa sata- ja tuhatlukuja samalla tavalla.

- Harjoitelkaa sata- ja tuhatlukuja, pyyda suurempaa/pienempaa numeroa sataluvun paikalle tai
muuhun maarattyyn paikkaan.

- Muodosta jokin luku ja pyyda oppilaita hakemaan yhta monta numeroa ja muodostamaan jokin
toinen luku. Kumpi on suurempi/pienempi? Pyyda oppilaita muodostamaan omaa lukuasi suurempi tai
pienempi luku.

Laskeminen - askelpeli

Tavoite: Oppilaat osaavat laskea eteen- ja taaksepdin lukujarjestyksessa lisdten tai vahentden maaratyn
maaran.

Oppilaiden maara: 2 - 12 (useampiakin osanottajia voi olla, mutta silloin osallistujat joutuvat odottamaan
hieman pidempaan).

Tarvitset:

. Suuri ulkokayttdoon tarkoitettu noppa.

. Ruudukko, jossa on vahintdan 5 x 5 ruutua.

. Liituja (mielellaan eri vareissa)

o Mahdollisesti numerokartioita (jos oppilaita on vdhan, kartioita voi kdyttaa pelinappuloina.)

Valmistelu: Piirrd ruudukko tai kayta valmista ruudukkoa. Kirjoita ruutuihin numerot, jos niita ei ole valmiina.
Aloita numerosta 1 vasemmasta alakulmasta ja kirjoita luvut “reitiksi” nousevaan jarjestykseen. Piirra
ruudukkoon jokin merkki, jonka kohdalla oppilaan on hypattava ruudun yli, ja merkki, jonka kohdalla menn&an
taaksepadin. Kirjoita "l&ht6" ennen ensimmaista ruutua ja "maali" viimeiseen ruutuun.

Toteutus: Oppilaat pelaavat pareittain. Yksi parista toimii pelinappulana, toinen heittda noppaa ja kertoo
parilleen, kuinka monta askelta hdnen on siirryttava. Jos pelinappulana toimiva oppilas pysahtyy ruutuun, jossa
on "hyppaa yli” -merkki, hdan ottaa ylimaaraisen askeleen (vaihtoehtoisesti voidaan maarittda askelten maara
heittamalla noppaa uudestaan). Jos han paatyy "mene takaisin" -ruutuun, toimitaan samoin, mutta talla kertaa
lilkutaan taaksepain. Vaihda mielelldaan parin tehtavia pelin aikana. Paattakaa etukateen, pitddakoé maaliin paasta
tasaluvulla. Voi myos olla hyva ajatus paattaa, etta peli paattyy ensimmaisen parin paastya maaliin (ndin
kenenkaén ei tarvitse olla viimeinen tai odottaa pelin paattymista).



