PADAGOGISK MATERIALE

FORMAL OG MAL

e Opmuntre til sortering af farver og former.

o Fa forstdelse for egenskaber hos former og geometriske figurer.
e (Qve farver og farvegenkendelse.

e Fremme motorisk udvikling.

e (Pve matematiske begreber gennem legende aktiviteter.
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AKTIVITETSFORSLAG

Begynd med at se pa terningerne sammen, og diskuter hvilke farver og former hver terning har. Gennemga
farvernes og formernes navne. Hvis det er sma born, kan det vaere nok at praesentere en terning ad gangen.
Afhzengig af bernenes alder kan man ogsa tale om, hvor mange sider en terning har, og hvor mange sider
begge terninger har tilsammen? Hvor mange hjgrner og kanter har en terning?

Sortering og klassificering: Barnene kan kaste terningerne og derefter sortere forskellige objekter baseret pa
den farve eller form, der vises pa terningerne.

Regnegvelser: Brug terningerne til at gve addition. Bestem f.eks. hvilke tal de seks farver pa farveterningen
repraesenterer. Sla derefter terningen to eller flere gange for at fa tal, der skal leegges sammen. Det samme
kan gores med de geometriske former pa den anden terning. Tilpas tallene efter bgrnenes alder og viden. En
variant kan ogsa veere at teelle antallet af sider eller hjgrner pa de figurer, der kommer op, nar terningen
kastes. Hvis terningen viser en trekant og i naeste kast en cirkel, kan bgrnene teelle, hvor mange hjgrner der er
i alt (3 fra trekanten og O fra cirklen).

Bevaegelsesavelser: Bestem forskellige bevaegelser, som hver farve repreesenterer. Kast derefter terningen,
og udfgr bevaegelsen sammen. Udvikl denne gvelse ved 0gsa at have tal knyttet til hver form pa den anden
terning. Kast derefter begge terninger, hvor farveterningen bestemmer, hvilken bevaegelse der skal udferes,
og formterningen bestemmer antallet af gentagelser af bevaegelsen. Dette kan selvfolgelig videreudvikles pa
mange forskellige mader, afhaengigt af hvilke omrader der gnskes treenet.

BEGREBER

farvernes navne, de geometriske figurers navne, tal, addition, mgnstre
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TIPS OG IDEER

Mgnstre og sekvenser: Lad barnene skabe monstre bestaende af former og farver eller farvede former. F.eks.
kan man forberede de forskellige geometriske former ved at klippe dem ud af farvet papir (baseret pa de
former og farver, der findes pa terningerne). Kast derefter terningerne, og placer den tilsvarende farvede form
i en sekvens. Det er 0gsa fint at lade bgrnene tegne formerne selv, efterhanden som de slar terningerne. Her
kan man veelge at kaste begge terningerne samtidig og derefter tegne og farvelsegge. Formterningen
bestemmer, hvilken form man skal tegne, og farveterningen bestemmer farven pa den respektive form. Som
en ekstra udfordring kan man forsgge at forudsige, hvilken form eller farve der kommer ngeste gang i
menstret. Hvor stor er sandsynligheden for, at det naeste kast bliver en gul trekant?
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