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STANG AV FONSTER

KIMBLE

Innehall
e spelplan i plast
e 16 spelpjaser i fyra olika farger
e POP-O-MATIC med en tarning

Spelmal

Spelet gar ut pa att den spelare som forst har fort alla sina fyra spelpjaser runt spelplanen och in mot
mitten pa de fyra falten i sin egen farg har vunnit.

Spelregler

Varje spelare far fyra spelpjaser i en farg. Man placerar dessa i de fyra startfalten med samma farg i
hornen av spelplanen. | stallet for ett traditionellt tarningskast sa trycker man ned kupan pa
POP-O-MATIC i mitten av spelplanen och slapper upp den, da har tarningen hoppat till och visar
resultatet.

Den spelare som far det hogsta resultatet av "tarningtrycket" far borja. Varje spelare har ett
"tarningstryck" om man inte far en sexa, da far man ett extra "tryck" och far darmed flytta ytterligare en
gang. For att komma ut fran sin startposition maste tarningen visa en etta eller en sexa. Om du far en
sexa flyttar du sex steg och trycker en gang till, vid en etta placerar du en av spelpjaserna pa startfaltet.

Exempel A

. - @Fyra pa tarningen

B
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Pjasen flyttas hit
Motstandarens pjas
Ledigt falt

Egen pjas

Pjas som ska flyttas
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Darefter trycker man i tur och ordning och flyttar sina pjaser medsols runt spelplanen s& manga steg som
antalet 6gon pa tarningen visar. Alla falt raknas oavsett om det star pjaser pa falten (exempel A).

Exempel B

- @Tre pa téarningen
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Motstandarpjasen ska flyttas tillbaka till startpositionen
Ledigt falt

Egen pjas

Pjas som ska flyttas
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Kommer en spelare med sin pjas till ett falt dar en motstandarpjas star, knuffar han ut den pjasen som
far stéllas tillbaka i sin startposition (exempel B). Endast en spelpjas pa varje falt.

Spelets slut
Nar en pjas har natt sin egen fargade vag in mot mitten kan den inte knuffas ut. Fér att komma in mot

malet behdvs exakt antal Ggon pa tarningen (exempel C). Den spelare som forst har kommit in med alla
sina fyra pjaser har vunnit.

Nar man ar tvd som spelar sa kan varje spelare spela med tva farger var.

Exempel C

Tre patarningen
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