PADAGOGISK MATERIALE

FORMAL OG MAL

e Udvikle forstdelse for monstre.

e Styrke evnen til at sortere, kategorisere og sammenligne.
e @ve grundleggende talforstaelse og logisk taenkning.

e Qve finmotorik og gje-hand-koordination.

e Udvikle forstaelse for matematiske begreber.
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FAGOMRADE

Matematik  Sprog Motorik

Regneknapper
Varenr. 75086

AKTIVITETSFORSLAG

Regneknapperne kan bruges pa mange mader og er et alsidigt redskab til talforstaelse og matematiske
aktiviteter. De kan stotte eleverne i at teelle, sortere, sammenligne antal og leere farver. Herunder fglger forslag
til aktiviteter:

Farvesortering og menstre: Brug knapperne i forskellige farver til at ave sortering. Lad eleverne gruppere
knapperne efter farve og forsgge at skabe mgnstre. Start med simple sekvenser, som én knap af hver farve, og
lad dem derefter arbejde videre med mere komplekse monstre — bade ved at laegge og stable knapperne.
Teel antal: Lad eleverne bruge regneknapperne til at lsere tal og antal. Brug talkort eller sedler med tal, og lad
eleverne matche det korrekte antal knapper til det viste tal.

Regning med de fire regnearter: Knapperne kan anvendes som konkret stgtte ved addition og subtraktion:
Laeg det forste antal frem med knapper, og leeg til eller treek fra efter regneopgaven. Ved multiplikation — fx 3
X 5 — kan eleverne laegge fem knapper frem i tre grupper og teelle det samlede antal. Det synligger, at
multiplikation er gentagen addition. Vis ogsa den kommutative lov ved at bytte rundt pa reekkefolgen: 3 x 5
0og 5 x 3 giver samme resultat. Ved division kan eleverne tage det samlede antal knapper (taelleren) og dele
dem i lige store grupper (nsevneren). Antallet af knapper i hver gruppe er kvotienten.

Traen finmotorik: Lad eleverne samle knapper op med en pincet eller et andet veerktgj, fx nar de sorterer
farver. En ekstra udfordring kan veere at bygge stakke med pincet — det styrker bade finmotorik og
koncentration.

BEGREBER

farvernes navne, tallenes navne, antal, mgnster, sekvens, addition, subtraktion, multiplikation, division
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TIPS OG IDEER

Tiervenner: Brug regneknappernes farver til at illustrere tiervenner. Byg fx en stabel med 10 gra knapper. Tag
derefter én gul og ni brune knapper — sammenlign: De er lige hgje (1 + 9 = 10). Fortsaet med to orange og
otte lilla osv., indtil alle tiervenner er vist. (Samme metode kan bruges til at vise andre talvenner — farverne
vaelger man selv.)

Lav sgjlediagrammer: Lav sma undersggelser i klassen, fx om yndlingsfrugt, yndlingsfarve, antal sgskende
eller yndlingsmad. Hver kategori far en farve knap. For hvert svar laegges én knap i den tilsvarende farve — pa
den made bygges der sgjler. Til sidst kan eleverne sammenligne sgjlerne og se, hvilken kategori der "vinder".
Lad dem tegne resultaterne som sgjlediagrammer pa ternet papir.

Byg og mal: Lad eleverne bygge tarne eller figurer med regneknapperne og male deres hgjde med lineal eller
maleband. Hvor hgjt kan man stable, fgr det veelter?
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