PROGRAMMERA RORELSE

Man kan goéra denna 6vning pa flera olika satt.

Man kan skriva ut kodnycklar (mallar finns langst bak i pdf:n) och lagga ut en
banan pa marken som roboten kan félja och géra de olika komandona. Eller sa
kan man skriva koden pa lappar och lata barnen félja dem. Ett tredje alternativ
ar lata en grupp skriva koden och tejpa upp ett kryss dar man tror att roboten
ska hamna och sen lata roboten var “blind” och kamraterna ldasa upp koden.

Valj vilka komando ni vill anvanda, eller hitta pa egna varianter.
Man kan adven lagga till en om/da variabel. Om pricken &r rosa hoppa
pa ett ben t.ex.

EXEMPEL PA STEG/KOMANDO:

Bas komando

o- O

1 steg 1 steg
Framlédnges Baklanges

Steget fore dessa komando bestammer om steg ska goras framlanges eller baklénges:
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1 steg 1 steg 1 steg

+ Vanster 90° + Hoger 90° + Snurra 180°

1 steg 1 steg 1 steg 1 steg

+ Plocka upp + Lagg ned + Hoppa + Knabgj

OM FARGEN AR:

. Gor komandot pa ett ben

O Gor komandot staende pa kna

. Normal

. Borja komandot med en klapp
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EXEMPEL PA HUR EN BANA KAN SE UT

Som utlagd bana
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Som text:

Hoppa tre steg pa 1 ben, vand 90 grader vanster och
tag ett steg fram, tag ett steg fram, boj dig ner och
plocka upp féremalet och tag ett steg framat, vand
90 grader till hdger och tag ett steg fram.

Ga ner pa kna och tag tva steg fram, vand till hoger
och tag ett steg fram, Stall dig upp klappa med
handerna snurra 180 grader och ta ett steg bakat,

Ta 3 steg bakat, vand vanster 90 grader och tag ett
steg bakat, ta ett steg bakat, vand 180 grader och tag
ett steg framat. Hoppa tva steg framat, lagg ned det
du plockat upp.
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