Du kan bruke dette spillet pa mange forskjellige mater, her har du noen
forslag:

e Klassisk Memory; snu alle brikkene opp ned og bytt pa & skru opp to fliser
om gangen for a finne et par. Nar en av spillerene finner et par sa far
spilleren fortsette. Den yngste spilleren starter forst.

e Diskuter hvilket yrke barnet tror vises pa brikken, forslag til et oppfelgings
spersmal kan vaere: "Hva tror du personen gjor i yrket sitt?", "Hva ma
personen vaere god i for & utfere yrket sitt?", "Ser det goy ut?"

e Ha alle fliser med forsiden opp og @v pa forskjellige farger, sper f.eks.
barnet samler alle brikkene som har gul bakgrunn og tell dem s3, pa
denne maten far du ogsa en sjanse til a ove pa telling.

e La alle flisene vende opp og still sparsmal basert pa et yrke du ser og la
barnet gjette og peke pa brikken de tror du sikter til. For eksempel. "Hvem
tror du vanligvis slukker brann pa jobben sin?"

Nedenfor kan du se yrkene vi hadde i tankene da vi utviklet Memo-brettene.
Noen yrker er lette & gjette, og andre kan skape interessante diskusjoner —
sper ogsa gjerne barnet hvilket yrke de mener bildet viser, det er selvsagt ikke
noe rett eller galt her, s her far bade barn og voksne en sjanse til & bruke
fantasien og tenke pa en kreativ mate.

e Sykepleier o Vaskepersonell e Brannmann
e Frisor o Arkitekt e Ballettdanser
e Politi e Journalist o Loerer
e Fotballproff e Astronaut e Fotograf
e Veterinzer e Snekker
e Forsker e Gartner
e Pilot e Programmerer
e Serviter e Kunstner




